eThinking

Sculptris es una gran aplicacion para hacer
objetos tridimensionales , simulando el uso
de arcilla digital.

Un pulpo simple

+ Revisa este ruco que puede ayuderie
cuando haces tus bocefos de pulpo.

+ Cuando giras rapidamente hacia la
parfe inferior de algo y ufiizas la
herramienta Grab, obtendrés una base
plana para fus esculiuras.

+ La razon por la que un pulpo es lo
primero que haces es por lo fécil que es e onens

hacer sus formas generales and use the Grab Tool
to make flat surfaces.

Gira suavemente hacia la parte inferior de
la esferay la parte inferior con la Utiliza la herramienta para ajustar
herramienta . todo lo que necesites, como la

Estira los tentaculos

Empuja los ojos con la herramienta de
dibujo. iDibuja tu pulpo! iDiviértete un poco con
« Utiliza esta herramienta mientras presionas esta parte! jUtiliza todas las herramientas
(ALT) para invertir el pincel que has aprendido hasta ahora para
* Haz algunos huequitos para los ojos y experimentar!
dibuja unas cejas




Guardar y cargar

iExcelente trabajo!

Has hecho tu primer boceto de
pulpo. Asegurate de guardarlo,.

No te olvides de la parte de atras!

Estas trabajando en 3D, asi que prueba las
herramientas en otras partes de tu pulpo.
Tal vez intenta decorar los tentaculos

ilncluye los ojos con la nueva herramienta
Esfera ! En las cuencas, agrega una nueva
esfera a la escena, reduce su tamaiio con la
herramienta de ,con

activado, y colécalos
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