eThinking

Sculptris es una gran aplicacion para hacer
objetos tridimensionales , simulando el uso
de arcilla digital.
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Sculptris

¢Qué puedo hacer
en ?

* Observa laimagen
para ver algunos
ejemplos de los tipos de
cosas que puedes hacer
e imprimir en 3D con
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Right Click and Drag
on the Background
to Rotate the Model
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While Rotating,
Hold Shift to Snap
to one of the sides.
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CREASE

Use the Scroll Wheel
to Zoom in and Out
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CREASE

Hold SHIFT and
Click-and-drag Scroll Wheel
to Pan the camera around

BRUSH  MATERIA

Select tools by clicking
on the Buttons.




Invert [X] BRUSH  MATERIAL

Hold Left-Click on the
model to use the tools.

BRUSH  MATERIAL

Find a good balance
between Size and Strength
for each brush.

Keyboard Shorteuts!

Scroll Wheel + I SHIFT 4 I




BRUSH  MATERIAL

Press Ctrl-Z to Undo
Be careful: Undoing is not infinite.
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Invert [X] BRUSH  MATERIAL

Use the Grab Tool to push
and pull the material around.

BRUSH  MATERIAL

Toggle "Global" to change what
the Grab tool moves.
Front  Entire object vs. pushing the clay




BRUSH  MATERIAL

You can also use the Grab Toel to
adjust features of your model
in small ways

Invert [X] BRUSH  MATERIAL

Use the Grab Tool to push
and pull the material around.

BRUSH  MATERIAL

Clay OFF: Clay ON:
Adds material Only adds clay out to
continuously g a certain height per
- dlick




La herramienta Dibujar también puede

restar arcilla y agregarla. . A Q
. . La herramienta de dibujo: Invertida
La mayoria de las herramientas se pueden

"invertir", manteniendo presionado el
botén ALT mientras lo utilizas.

Invertir una herramienta o un pincel
significa cambiar la direccién en la que
va.

Si la herramienta de dibujo "agrega" o "tira"
arcilla, entonces la herramienta de dibujo
invertida "resta" o "empuja".

También puedes activar y desactivar las
herramientas invertidas presionando X en
lugar de presionar ALT.

iSigue adelante e intenta utilizar la

Herramienta de dibujo invertido en tu Use the Alt button to "Invert" the brush.
propio modelo, y no olvide deshacer (Ctrl- Or toggle Invert on and off with "X"
Z) si te equivocas .

La herramienta de Pliegues

Otra herramienta util es la herramienta de
pliegue.

Invert (X}
Esta herramienta corta en el modelo en el
nivel de fuerza que elijas para él.

Es util para agregar detalles, pero también
para ayudar a controlar la forma en que
fluyen tus formas generales.

En la imagen, puedes ver ambos
ejemplos;

La herramienta de pliegue se utiliza para
crear la forma general de los pémulos y la
nariz, al tiempo que agregas el primer nivel
de detalle con la boca.

Al igual que con otras herramientas La herramienta de pliegue: Invertida
invertidas, cambia la direccion de la

herramienta.

Entonces, si la herramienta de pliegue
corta el modelo, entonces la herramienta
de pliegue invertido extrae las crestas.
Puede ser (til para decorar, detalles mas
finos o hacer que tus modelos sean
interesantes.

La mayoria de las herramientas pueden
invertirse, pero algunas no necesitan ser
invertidas, como la herramienta Grab o la
herramienta Aplana (Flatten).

Pruébalo y practica Invertir la herramienta

de pliegue en tu modelo Sculptris, y no
olvides Deshacer (Ctrl-Z) si te equivocas. - “ Invert the Crease tool to create ridges.




Esta herramienta es util durante todo el

proceso de escultura, desde la creacion La herramienta Suave (Smooth)
de tus formas generales hasta la adicion

de detalles.

Al usarla, puedes suavizar las crestas
asperas o relajar las partes extendidas.

Siempre es mejor tener tu herramienta
Smooth con menor resistencia que
tener un pincel fuerte y liso y perder
todos tus detalles por accidente.

iUn punto importante para recordar es
que la herramienta Smooth no es un
borrador! Suavizara tu modelo, jpero
todos los detalles y triangulos seguiran
allit

Presiona SHIFT para suavizar

+ En cualquier momento, puedes
presionar el boton SHIFT mientras
utilizas cualquier herramienta

Dedica un tiempo para practicar esto en
tu modelo Sculptris, y no olvides
deshacer (Ctrl-Z) si se equivoca.

Press and hold SHIFT to use the Smooth tool at ANY time.

Guardar tu trabajo y comenzar un nuevo

iEsas son todas las herramientas proyecto
que aprenderas por ahora!

En este momento tu proyecto de
Sculptris deberia ser bastante
interesante, quizas un poco
desordenado.

Puedes guardarlo si lo deseas,
siguiendo estas instrucciones,
Busca el botén Guardar, que se
encuentra a la izquierda de la
pantalla, debajo del botén OBJ, a la
derecha.

Guarda en tu escritorio si
deses editarlo mas tarde,




"Dibujar" en Sculptris

Cada vez que hagas algo en Sculptris, saldra un poco diferente.
En Tinkercad, tienes formas preestablecidas que puedes medir con precision.

En Sculptris, todo es un poco mas fluido, y eso significa que no todo lo que hagas sera
exactamente igual. Cuando practicas hacer lo mismo una y otra vez, eso se llama "dibujar".

Observa la imagen.

Cada uno de estos "bocetos" de pulpo se ve diferente. Sus formas generales pueden ser
similares entre si (una cabeza grande, dos o0jos en sus cuencas, ocho patas), pero cada una
de ellas tiene detalles diferentes entre si.

Dibujar es muy importante, especialmente cuando estas empezando a aprender 3D Sculpting.

Cuando estas dibujando o
esculpiendo algo, siempre quieres
pensar en como se arma.

Si puedes descomponer un animal o
planta (o cualquier cosa, en realidad)
en sus formas simples, entonces
sera mas facil armar las cosas.

Identify the General Shapes

Si tus formas basicas no son
correctas, entonces tus formas finales
tampoco lo seran.

Mas sobre formas generales

OSERVA LOS DIBUJOS Y TRATA DE HACERLOS




Imsge credit Lo ong. cartoonit, Wustrator

Revisa estas imagenes y observa como las formas van cambiando de
acuerdo con las poses.



http://etciberoamerica.com/
file:///C:/Users/fam_neri/Documents/ETC_iberoamerica/pensamiento%20computacional/web/curso/6/sculptris/PDF/conocer_herramienta.pdf

