eThinking

Uso de las herramienta para hacer objetos
tridimencionales combinando formas
simples.

N T0D = éQué es Tinkercad?
= AUTODESK
TINKERCAD = Es una herramienta para hacer objetos tridimensionales
combinando formas simples.

éQué vas a aprender?

e Como usar los para crear formas simples (también conocidas
como "Primitivas" )

* Como mover, estirar y rotar objetos en 3D
* Como todas las formas (o "primitivas ") en un solo objeto

= Como tu disefio para compartirlo o editarlo en un futuro

My recent designs 1.Abre la aplicacion
de Tinkercad.

2.Daclicen Crear un
nuevo disefio

— — Create a new
design

oS

Surprising Fulffy
E nds ago




Guardar/Nombrar|
Barra de iconos

erramientas para copiar, pegar, cortar, deshacer y rehacer, importary exportar, etc.

Especificar las
| Controles de camara i i T * unidades de las

. . \ dimensiones
Cambiar la vista de .
nuestro disefio. /

Planﬁ dertrral;aio

para disefiar nuestra figura

- bustor Relles

PRINCIPALES HERRAMIENTAS

[
Hold Left Click!

« Cuando trabajas enun
espacio 3D, lo primero que
debes aprender es como
mover la cdmara para que
puedas ver todos los
elementos en tu proyecto.

Existe un icono con todas las
vistas que puedes tener de tu
proyecto

Snap Bad. 1




. W ne Ruler
Da C|IC en Left-Click-and-Drag Objects
onto-the workspace

cualquier figura

para seleccionarla =

Sin soltar la figura L . . cytnder
arrastrala y llevéla " '
ala zona de
trabajo

while clicking to

Gt — select multiple objects

e Para moverun objeto,
simplemente da clic sobre = Moving an Object!
ély arrastralo. Estolo |
movera horizontalmente en
el plano de trabajo

Los nimeros que aparecen
al dar clic, indican cuanto
se mueve el objeto.

También puedes moverel
objeto hacia arribay hacia
abajodandoclicen el
triangulo en forma de cono
o0 nuevamente, escribiendo
los numeros.




Sinecesitas moverel objeto
€ON un poco mas de control;
puedes hacerlo con las teclas
de flecha.

o Muévelo hacia ti (Abajo),

o Lejosde ti(Arriba),

o Hacia la izquierda y haciala
derecha como se hace
comunmente.

Sinecesitas moverel objeto
verticalmente, arribay abajo,
manten presionada la tecla
Control mientras presionas
Arriba y Abajo.

Para girar un objeto en cualquier
direccion da clic y arrastra las pequefias
flechas curvas que flotan a su alrededor.

Cuando das clic en el objeto, aparecera
una regla de forma circular y podras
rotar el objeto alrededor de ese eje.

Si itas rotar tu objeto ite
(90 grados), necesitas mantener la
flecha de tu ratén dentro del circulo
pequeno, y el objeto se ajustara
automaticamente a las diferentes
medidas.

Si mueves el raton hacia el exterior del
circulo, las rotaciones no se romperan y
es posible que obtengas angulos
inexactos de 93 grados.

No olvides utilizar el circulo interior si
necesitas hacer rotaciones exactas.

* Aldar clicen un objeto
para seleccionarlo, se
abre una ventana.

En esta ventana se
muestran las propiedades
del objeto.

* Aqui puedes cambiar los
colores, ajustarel ancho
o altura del objeto, hacerlo
transparente o sdlido

Moving an Object!
Keyboard Shortcuts

Object Rotation!

Experiment with
Object Properties!




¢ Puedes hacer pequefioy ONT Scaling an Object!
estirar un objeto dando clic Click-and-Drag on the small square shapes!
en los pequefos
cuadrados en blanco y
negro en las esquinas del
objeto.

El objeto se anclara desde
el lado opuesto y se
estirara tanto como
muevas el mouse!

Si deseas mantener el
tamario exacto de tus
formas, puedes dar clic en
los numeros para
ajustarlos.

Ten cuidado al rofar:

» Sigmpre dehes primero
escalar y despues rotar Scaling a Rotated Object
Makes weird proportions. :(
Asegurate quela forma
(e fu objeto se
establezca PRIMERO,

antes de girar.

De lo contrario,
terminaras con objetos
extrafios, inestables y
desiguales.

Grouping and Ungrouping!




+ Al seleccionar varios
ohjetos, puedes dar clic en
el botdn Alinear.

Esta opcién cambia las
herramientas de escalaa
botones negros.

Al presionar el Centro,
uno empujara ambos
objetos y los alinearé a lo
largo de la linea que crea el
botén.

Al escalar un objeto, es
posible mantener las
mismas proporciones del
objeto manteniendo
presionada la tecla Shift,
mientras escalas.

En el ejemplo, tomamos un
cubode 20 mmy lo
estiramos hasta unos 40
mm.

Mientras mantienes
presionada la tecla Shift,
TODAS las dimensiones de
nuestro cubo se escalan de
manera uniforme.

Use the Align Tool to make life EASY!

Scaling an Object!
Uniform Scaling
(keeping the same proportions)




15. Apila estos tres objetos

Verifica las partes
"flotantes" en tu
modelo

Gira la camaray
observa los objetos
desde cada lado.

Si tu objeto tiene partes
"flotantes",

ino se imprimira
correctamente!

Shift = Uniform
Alt = Centered




Busca este icono y nombra tu proyecto

T{1|N
E!E Fabulous Gaaris-Bigery
C|A[D)



http://etciberoamerica.com/
file:///C:/Users/fam_neri/Documents/ETC_iberoamerica/pensamiento%20computacional/web/curso/5/tinkercad/PDF/conocer_herramienta.pdf

