
Uso de las herramienta para hacer objetos
tridimencionales combinando formas
simples.
 
¿Qué es Tinkercad?.

1. Abre la aplicación de TinkerCad



3. Mueve la cámara

4. Selección de figuras.



6. Selecciona múltiples objetos.

7. Mueve un objeto.

 

8. Mueve un objeto con el teclado.



9. Rota un objeto.
 

Utilizar esta herramienta puede ser complicado.

 

10. Experimenta con las porpiedades de los objetos.

 

11. Escala un objeto.



12. Cómo agrupar y desagrupar objetos.



13. Utiliza la herramienta Alinear para  hacerte la vida más fácil.

14. Escalar Uniforme te permite mantener las mismas proporciones.

15. Apilar objetos.



16. Escala  simétricamente con el teclado.

17. Nombrar  proyecto.
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18. Revisar tu trabajo.

http://etciberoamerica.com/
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